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COME FUNZIONA 

1 

Step 1  
Tutti tengono gli occhi chiusi. L’insegnante produce un rumore oppure usa un computer con dei file audio. Gli alunni devono 
indovinare cosa lo ha prodotto. 
Per esempio l’acqua che scorre da un rubinetto, una porta che si apre, il verso di un animale ecc. 
 

MATERIALE 
Impianto stereo 
 
 

 

Gioco dei rumori 
 

Il rumore misterioso: chi l’indovina? 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

AMBITO 
Attività fisica 

FORMA 
Esercizio/Input 

ETÀ CONSIGLIATA 
1° ciclo 
2° ciclo 

1° e 2° ciclo 
 

TEMPO NECESSARIO 
5 minuti 

LUOGO 
Aula 
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